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CiIHAT KORA ANADOLU LiSESI
AKIL VE ZEKA OYUNLARI YARISMASI

1. BOLUM

Bu boéliimde dort segenekli 10 soru bulunmaktadir.
Yanlis cevaplar 0 puan, bos birakilan sorular 1 puan ve dogru cevaplar 5 puan degerindedir.

1. GUNAYDIN TASARI 4. Haftaigi bes glin Sl.‘lreC?k ze‘l'<a Qyunlarl ¢alismala-
rinda katilimcilara ilk dort giin ikramlar yapilmigtir.
CAGRI VALI e Pazartesi giinii, patlamis misir
e Sal glin{, sucuk ekmek
ZAHMET HECE YUMUSAK e Carsamba giini, cig kofte
e Persembe giinii, pogaca
Yukarida verilen kelimeler ortak 6zelliklerine Buna gére; cuma giinii yapilacak ikram igin
gore dorderli iki gruba ayrildiginda asagidakiler- asagidakilerden hangisi tercih edilmelidir?
den hangisi bu gruplarin disinda kalir?
A) Tost B) Cevizli baklava
A) TASARI  B) VALI C) GOZLEM D) ZAHMET
C) Profiterol D) Yas pasta
2. Her sarki sGyleyenin dans ettigi, bazi dans 5. Toplamlari 10 olan dogal sayilarin ¢arpimlari en

edenlerin keman galdigi bir toplulukla ilgili

fazla kacgtir?
asagidakilerden hangisi kesinlikle s6ylenir?

A) 30 B) 32 C) 36 D) 40
A) Bazi sarki sGyleyenler keman calar.
B) Her sarki soyleyen keman calar.

C) Her keman ¢alan sarki soyler.

D) Highbiri

6. Kelime veya kelime gruplarinin; harf, sayi veya

resimlerle temsil edilmesiyle olusturulan
oyunlara resfebe denir.

Ornek: F2R — fikir

3. ARDAHAN | ANTALYA | YALOVA
Yukarida sehirler ile olusturulan dizinin ilk terimi
asagidakilerden hangisidir?

A) KAHRAMANMARAS ~ B) AFYONKARAHISAR

C) GAZIANTEP D) KIRIKKALE Yukaridaki resfebede anlatilmak istenen kelime

asagida verilen alanlardan hangisine aittir?

A) STRATEJi OYUNU B) KURU YEMIS
C) CICEKLI BITKI D) BASKENT




CiIHAT KORA ANADOLU LiSESI
AKIL VE ZEKA OYUNLARI YARISMASI

Piyasada gecerli olan kagit paralar yukarida
verilmistir. Clizdaninda 5 tane kagit parasi olan
Ozgiir'iin toplam 235 TL parasi vardir.

Buna goére Ozgiir'iin ciizdaninda hangi para
kesinlikle yoktur?

A)1I0TL B)20TL C)50TL  D)100TL

Yukarida verilen birim karelere ayrilmis zeminde
A noktasindan gikan robot kirmizi yoériingeyi
izleyerek ok yoniinde yol almaktadir. Robot
kirmizi ve mavi gizgilerin kesisim noktalarina
geldiginde dijital ekraninda bulunan sayac
robotun aldigl yolu ekrana yazmaktadir.

Ornegin, robot B noktasina geldiginde dijital
ekranda 30 sayisi goriindir.

Buna gore, robotun seyahati esnasinda dijital
ekranda asagidaki sayilardan hangisi yazabilir?

A) 132 B) 130 C) 120 D) 105
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Yukarida verilen kelimelerin basina ayni iki harf
getirildiginde yine anlamli kelimeler
olusmaktadir.

Ornek: E‘ﬂﬂ
Bolv|]
> LY
Asagidaki kelimelerden hangisi verilen kelime

grubuna uygun degildir?

A) SIS B) BALIK
C) PAK D) DOLU

10 Agustos, Aralik, Ekim, Eylul, Haziran,

Kasim, Mart, Mayis, . . .

Bir yildaki aylar farkli bir 6zeligi dikkate alinarak
siralanmistir.

Buna gére Mayistan sonra hangi ay gelir?

A) Ocak B) Subat

C) Nisan D) Temmuz




CiIHAT KORA ANADOLU LiSESI
AKIL VE ZEKA OYUNLARI YARISMASI

2. BOLUM

Bu béliimde 5 segenekli 5 soru bulunmaktadir.
Yanlis cevaplar 0 puan, bos birakilan sorular 2 puan ve dogru cevaplar 10 puan degerindedir.

11. + X = 65 Ornek: EI + =7 Verilen 6rnekte 1’den 4’e
+ +

kadar rakamlar
R 2]

kullanilmigtir.

[~
1
"

N

+ + +
Yanda verilen karelerin i¢ine 1’den 9'a kadar rakamlari
X - =6 . e
birer kez yazarak esitlikleri saglayin.
7 18 Matematiksel islem sirasi gegerli olan sistemde A
degeri asagidakilerden hangisidir?
A) 45 B)41 C) 30 D) 21 E)15

12. Asagida verilen li¢ basamakli dort sayi, ABC U¢ basamakli sayisini bulmak icin yapilan tahminlere aittir.
Sayilarin yaninda ipucu olarak verilen her (+) isareti bir rakamin dogru yerde kullanildigini her (-) isareti
ise bir rakamin yanlis yerde kullanildigini gostermektedir.

TAHMIN iPUCU

Ornek:
TAHMIN iPUCU
13 +
21 -—
Sayi: 12

ABC li¢ basamakli sayisinin rakamlari toplami asagidakilerden hangisidir?

A) 17 B) 16 C) 15 D) 14 E) 13
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13. Bos karelerin igine birinci kelimeyi tamamlayan ikinci kelimeyi baslatan heceler yazildiginda yukaridan
asagiya 3 heceli anlaml bir kelime olusmaktadir.

Ornek : KAS | KO | TA |
AZ | RA | HAT |

Cozim: KORA

Her nokta bir harfe karsilik geldigine gore olusan kelime asagida verilen gruplardan hangisine aittir?

A) SEHIR B) BIiTKi C) HAYVAN D) ULKE E) ESYA

14.

o Yandaki pentamino tahtasi 4 x 5 =20 br? lik beyaz
B S SEECI R, bélgeden olusmaktadir.
”””””””””””””””””” Asagida verilen bes pargadan dort tanesi ile beyaz bolge
tamamen dolduruldugunda, kullanilmayan parga hangisi
olur?

——————————————————————————————
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Yukarida verilen kroki bir sitenin sokaklarini gostermektedir. Krokide her sokagin kesisme noktalari
numaralandirilmistir. Site yénetimi 360° etrafi aydinlatabilen gliclii lambalardan 4 tane kullanarak biitiin
sokaklari aydinlatmak istiyor. Lambalar gérdiigu sokaklari sonuna kadar aydinlatmaktadir.

Buna goére lambalar igin segilecek yer numaralarin toplami kagtir?

A) 30 B) 33 C) 35 D) 36 E) 40

3. BOLUM

Bu boliimde her biri 10 puan degerinde 5 adet akil oyunu bulunmaktadir.
Her sorunun dogru ¢6ziimi 10 puan, bos birakilan ya da yanhs ¢ézimler O puandir.

16. SIHIRLI KARE: 0, 1,2, 3,4, 5, 6, 7 ve 8 rakamlari her rakam farkli bir hiicreye gelecek sekilde asagidaki 9

hicreye yerlestirilecektir. Bu yerlestirme sonunda her satir, her siitun ve kdsegenler lizerinde yer alacak
sayilarin toplami birbirine esit olacaktir.

8 ve 7 rakamlari ipucu olarak verilmistir.

Buna gore sihirli kareyi tamamlayip ¢6zimi cevap formuna isleyiniz.




CiIHAT KORA ANADOLU LiSESI
AKIL VE ZEKA OYUNLARI YARISMASI

17. SUDOKU: Her satirda, her siitunda ve kalin gizgilerle belirlenmis her 2x3'liik bélgede 1'den 6'ya kadar
olan tiim rakamlar tam olarak bir kez yer alacak sekilde yazilacaktir.

Ornek: > Tal13
4 x 4’|Uk bir su doku

yandaki gibi ¢dzilmustir. 1 4 . 1132 4

3 2 4 1 3 2

31214 1

Buna gore asagida verilen sudokuyu ¢oziip cevap formuna isleyiniz.

1 5
4
6
2 1
5 2
3

18. BLOK: Her satir ve her siitunda 1, 2, 3 ve 4 rakamlari tam olarak bir kez yer alacak sekilde 4 x 4 ‘liik kareli
zemine yerlestirilecektir. Her rakam, yiksekligi o rakam kadar olan bir blogu temsil etmektedir.
Diyagramin disindaki sayilar, o yénden bakildiginda daha yiiksek bloklarca gizlenmeyip goriinebilen blok
sayisini vermektedir.

Ornek :
Yanda 3 x 3’luik bir blok 1
oyunu ve ¢6zumu
gosterilmistir.

W =N W

Buna gore asagida verilen blok oyununu ¢6zlp cevap formuna isleyiniz.

1 2
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AKIL VE ZEKA OYUNLARI YARISMASI

19. GIZLI ARTILAR: Asagidaki karelerde gizlenen + ve — sembolleri vardir. Verilen sayilar cevrelerindeki
komsu hiicrelerde kag tane gizli + semboli oldugunu géstermektedir.

Ornek : 2 +|2 +

Yatnlda 3 x 3’luk bII.'. g.I'Z|I ) 3 1 3 1

artilar oyunu ve ¢6zimu

gosterilmistir. 3 2 - * 2
1 1 + | +

6 tane (+ )var

Buna gore asagidaki karelerde gizlenen toplam kag tane + semboli oldugunu bulup cevap formuna

isleyiniz.
2|3 2
2 2
2
2 3
2 5 2

20. MATDOKU: Her satirda ve her situnda 1'den 4'e rakamlar bir kez yer alacak sekilde 4x4’liik tabloya
yazilacaktir. Kalin ¢izgiyle belirtilmis her bolgenin kdsesindeki sayi, o bélgenin icindeki rakamlarin
gosterilen matematiksel isaretle hesaplanmis sonucunu vermektedir. Cikarma ve bélme islemleri bliytk
sayi ile kiictk sayi arasinda yapilacaktir.

ornek: 4+ 3+ la+ 3+
1 3 2
Yanda 3 x 3’liik bir matdoku i A
oyunu ve ¢6zUmu gosterilmistir - - 2 A
' 4+ 4+
2 1 3

Buna gore asagida verilen matdokuyu ¢6zlip cevap formuna isleyiniz.

7+ 6X

12x




